BAGIMSIZ SUPRIZLER BIiTMiYOR!

Oyun dtinyasinda bliytik stiidyolarin golgesinde kalan
kiiciik ekipler, her gegen gtin daha cesur adimlar ati-
yor. Yaraticiligin sinirlarini zorlayan bu gelistiriciler,
bize sadece eglenceli degil; duygusal, anlamli ve
ozgtin deneyimler de sunuyor. Kimi tek bir kisinin
emegiyle ortaya ¢ikiyor, kimi ise birkag¢ arkadasin
gecelerini feda ettigi bir tutku projesi... Ama ortak
noktalari belli: “Oyunun kalbinde ruh var.”

Bu sayida, radarimiza takilan en 6zel bagimsiz yapimlari
sizler icin inceledik. Yenilik¢ci mekanikleriyle fark yaratanlar,
gorsel tarziyla btiytileyenler ve hikdyesiyle derinden etkileyen
oyunlar... Hepsi burada. Unutmayin, bazen en bliytik stirpriz-
ler dev btitcelerde degil, tutkuyla kodlanan kiigtik bir diinyada
saklidir. Hazirsaniz, kesfetmeye baslayalim!

Emirhan Sogukbulak
Stajyer Editor
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Rockstar Games Mekanin Sahibini Hatirlat-
maya geliyor

GRAND THEFT AUTO VI — OYUN DUNYASININ EN BUYUK DONUSU

Yillardir siiren soylentiler, sizdirilan videolar ve sabirsiz bekleyis... Niha-
yet Rockstar Games sessizligini bozdu ve Grand Theft Auto VI i¢cin kesin
tarihi agikladi: 26 Mayis 2026. Yeni nesil konsollara 6zel olarak ¢ikacak
oyun, yalnizca bir devam oyunu degil; acik diinya tiiriinii yeniden tanim-
lamaya aday bir yapim olarak karsimizda.

Mekanln Sahibi VICE CITY GERi DONUYOR — AMA BU KEZ DAHA BUYUK
Rockstar, serinin koklerine geri dontiyor: glinesli sokaklar, neon 1sikla-
Oyun gelistiricisi Rockstar 11, sahil partileri ve sugun golgesinde yasayan insanlar... Evet, Vice City
Games, Grand Theft Auto VI'nin yeniden doguyor. Ancak bu kez sadece sehir merkezinden ibaret degil.
¢ikig tarihini 26 Mayis 2026 ola- Oyunun haritasi, Miami'nin 6tesine gecerek kirsal alanlari, batakhiklari,
rak duyurdu. otoyollar1 ve yeni bolgeleri de kapsiyor. Yani.oyuncular, 6nceki oyunlar-

dan ¢ok daha biiyiik ve dinamik bir diinyada dolasacak.
Oyun, PS5 ve Xbox Series X|S
icin ¢ikacak sekilde planlanmig Rockstar’in agiklamalarina gore harita, zaman icinde genisleyebilecek
durumda. sekilde tasarlanmis. Bu da GTA Online’in basarisindan ilham alan bir sis-
temin tek oyunculu moda da entegre edilecegini diisiindtirtiyor.
Ortam olarak, seride klasiklesmis
bir mekan olan Vice City (Miami iKiLi BiR HIKAYE: JASON VE LUCIA
benzeri) ve genis bir agik dunya- VL L
da gegecegl bellrtllmlS : ilk fragmanda karsimiza ¢ikan iki karakter, Jason Duval ve Lucia Cammos
g i F ~ Lucia, G'I-‘A-'tarlhlnde oynanabilir ilk kadin ana karakter olacak. Hapls‘- . |
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sehi ysantlsl" GTA VI'da yer alacak. Sahil kenarindaki kalabaliklardan

Ayrica, oyunun yayinlanacagl otoyollardaki kovalamacalara kadar her sey canly, siirekli degisen bir eko-
tarih diger biiyiik oyunlarin plan- ~  sjstemle desteklenecek. :
larini da etkilemis durumda; bazi : e i e
- yayincilarin kendi cikis tarihleri- _?'l?j-"-':" '-w e o
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konusuluyor. 4



Her an her yerde dergi keyfi!

dergilix
Premium Yillik Paket




League Of Legends Vanguard Giuincellemesi

1. Guivenlik ve rekabetci oyun ortami agisindan

Vanguard’in League of Legends’a entegrasyonu, hile, bot ve
skript kullanimini buyiik 6l¢tide azaltma amaci tasiyor. Gelistiri-
ci Riot Games'in verilerine gore, Vanguard sonrasi sirali maclar-
da skript kullanimi %1’in altina diismtis durumda.
leagueoflegends.com

Bu, adil oyunun desteklenmesi acisindan@nemli bir adim.
Oyuncular icin “daha temiz bir oyun deneyimi” vaadi sunuluyor.
Vanguard’'in kernel seviyesinde calismasiy, hileleri tespit etme
kabiliyetini artiriyor. -

-
" -
2. Sistem & kullanic1 deneyimi agls%
!'

Ancak bu entegrasyon beraberinde bﬁgmm zorluklari-

n1 da getiriyor. Kernel-seviye stirticii olarak'galisan Vanguard,
ozellikle eski sistemlerde uyumluluk serunlarina, performans
disuislerine ya da diger yazilimlarla ¢akiSmalara yol acabilecegi
yoniinde sikayetler aliyor.

Ayrica bazi oyuncular, Vanguard’in bilgisa@ surekli agik
kalmasi ve sistem baslangicinda etkin olmas#sebebiyle “oyuna
baslamak i¢in ek adimlar” gerektigini belirtiyor.
support—leagueoﬂegends.riotgamﬁom -

Bu agidan bakildiginda, oyun deneyimini korumak ile sistem
tizerindeki yiik arasinda bir denge kurulmasi gerekiyor.

3. Etik & gizlilik acisindan

Kernel diizeyinde ¢alisan bir anti-hile ¢oziimtniin kullanilmasi,
beraberinde gizlilik ve etik sorular1 da getiriyor. Vanguard, sis-
temde oldukca derin erisim haklarina sahip bir yazilim olarak
tanimlaniyor.
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RKiYE'NIN YENi KEYIF PLATFORMU

En iyi dergileri gelismis
bir okuma ve dinleme deneyimiyle
dijital olarak sunan yepyeni bir platform!

Dergilix telefonunuzda, tabletinizde
ve bilgisayarinizda.

dergilix.com

¢ Download on the

s, Getinon
App Store .’" Google Play



d iicretsiz oluyor:
E::lz Olmasinin Onemi:
One Gikanlar: popiler bir lisans - Game of

,: - - i, — — Thrones - ile gelen bir oyunun
i Acik diinya RPG-aksiyon | runde ticretli olmayan modelle piya-
- ' bir Ya pim. | saya suriilmesi, erisim barajini
i 1 deki kugtiik bir onemli 6l¢iide diisiiriiyor.
ha 2 la House Tyre’'nin
esru cocugu olz a'kbasll-

Game Of T

Para odemiyorsa

Netmarble tarafindan gelist

ve Game of Thrones evre!

gecen “Game of Thrones: | l

road”, 21 Mayis 2025 itiba

free-to-play (licretsiz oy
lir) hale geldi.

Ama Dikkat Edilmesi Gerekenler

Ucretsiz olmak her zaman “tam deneyim bedava” demek degil. Oyunun kullanici yorumlarina ve elestirilere gore
bazi goze carpan hususlar:

Oyunun magaza i¢i satin alma ve ilerlemeyi hizlandirma sistemlerine dair elestiriler var.

i 1]
Teknik olarak dikkat edilmesi gerekenler: Ozellikle PC siiriimiinde sistem gereksinimleri g6z éniinde bulundurul-
= mall.

Ucretsiz modelle gelen-oyunlarda “zaman vs para harcama” dengesl_oyuncular 1§‘.n onemli bir e_tken
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Game of Thrones evrenine ilgi duyanlar ve bu lisans1 oyun ortaminda deneyimlemek isteyenler.

;\_kﬂyon -RPG tarzinmi sev1p, sinif secimi, karakter gelisimi gibi mekaniklerden hoslanan oyuncular e,
’._l—'_'- — b e o . W

@ w s - g i - W
Oyunu ucretsiz olarak denemek 1steyen, buyuk giris ucreti olmadan diinyaya dalmak isteyen oyuncular.
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Diger platformlar: Witidows PC -
~icin 23 Ocak 2025. -

Tiir: Al-<'siyon rol yapma @y
(Action-RPG). L e
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+ ' Bir Klasik Yeniden Dogdu
.‘ .

The Elder Scrolls IV: Oblivion
Fantastik Diinyaya Ac¢ilan Kap1

2006 yilinda Bethesda Softworks tarafindan
elistirilen The Elder Scrolls IV: Oblivion,
liinya RPG turtintn klasikleri arasinda yaﬁ
or. Oyun, Tamriel kitasinin Cyrodiil eyale-

de geciyor ve oyunculara devasa, detaylh bir
fantastik diinya sunuyor.

Hikaye ve Atmosfer

- Oblivion, Kaiser Uriel Septim VII suikast so-
nucu kaosa suruklenen bir imparatorlugun
hikayesini anlatiyor. Oyuncunun gorevi, im-
paratorluk tahtini giivence altina almak ve
Oblivion Kapilar: araciligiyla gelen iblisleri

. durdurmak. Bu ana gorev, genis yan gorevler
ve zengin karakter etkilesimleriyle destekle-
niyor. Oyuncular, loncalar, sehir gorevleri ve

gizli topluluklar araciligiyla kendi hikayelerini
yaratabiliyor.
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SHADOW SLAV'E\ |
Kabuslarin Icinde Giic KazZanmak

P

&

Kisa Ozet
Shadow Slave, yoksulluk icinde biiyiiyen Sunny’nin, gizemli “Nightmare Spell” tarafindan secilmesiyle baslayan
karanlik yolculugunu anlatiyor. Bu gii¢, Sunny’yi “First Nightmare” adli 6liimciil bir sitnamaya tabi tutar. Hayatta
kalanlar “Awakened / Ayilsayan” statlisiine gecer ve olagantistii glicler kazanir.

Sunny, hem kabus diinyasinda hem de gercek hayatta hayatta kalma miicadelesi verir. Ilk cilt Child of Shadows,
onun Dream Realm’e gecisini, yeni dostlarini ve karsilastig1 tehlikeleri konu aliyor.

Diinya ve Sistem
Dream Realm: Riiya Alemi, Forgotten Shore gibi zorlu bélgelerle dolu.
Shadow Powers: Golge giicler hem avantaj hem risk iceriyor; stratejik kullanim sart.
Yoldaslar: Nephis ve Cassie, Sunny’nin yolculuguna eslik ediyor.
One Cikan Ozellikler
Karanlik Atmosfer: Kabus diinyasinin detayli tasarimi ve gerilim dolu hikaye.

Zayiftan Glice Dontisiim: Sunny’nin gii¢c kazanma siireci, klasik progression fantasy 6geleriyle i$lenmi‘§;_l
% )

Sistem ve Strateji: Golge giiclerin kullanimi, hayatta kalma ve savas mekanigine odaklan
Okuyucu Yorumlari

Diinya kurma ve karakter tasarimi 6vgii a



